[image: image1.png]Nju|r|P



TISKOVÁ ZPRÁVA

VIZUÁLNÍ EFEKTY AMERICKÉHO SNÍMKU 
"HON NA ČARODĚJNICE" VYTVOŘENY V PRAZE

Praha, 7. ledna 2011

V pražském postprodukčním a trikovém studiu Universal Production Partners vzniklo téměř tisíc trikových záběrů pro nový americký snímek "Season of the Witch", který právě přichází do kin v Česku.

Díky vizuálním efektům se Nicolas Cage a Ron Perlman mohli octnout tváří v tvář útočícím démonickým vlkům, přebíhat rozpadající se provazový most nad hlubokou propastí či bojovat s démony. A to vše ve scenérii čtrnáctého století. 

Trikaři z UPP pod vedením supervizora vizuálních efektů Viktora Mullera měli před sebou několik zásadních úkolů.

Jednou z nejdiskutovanějších scén byl útok vlků na hrdiny snímku. Protože v tomto případě nebylo možné scénu točit s reálnými zvířaty, byli vlci vytvořeni pomocí 3D technologie. Specialisté z UPP natočili ve spolupráci se Zoltanem Horkaiem skutečná zvířata jako referenci pro základ své práce. Podle nich pak vytvořili 3D modely, které byly komponovány do natočených hereckých akcí. Nejtěžší v této scéně bylo udržet hranici mezi realističností a charakteristickým projevem vlků, kteří dle požadavku tvůrců měli působit mnohem zuřivěji, než je možno vidět v přírodě. Pozorný divák si dokonce může v několika záběrech všimnout kratičké proměny vlka v démona. 
Další neméně zásadní scénou byl přechod přes lanový most nad hlubokou propastí.
Tyto záběry byly natočeny na ploše cca 1500m2 ateliéru obklopené Green Screenem na zcela bezpečné dekoraci. Díky počítačům ale hrdinové absolvují svojí cestu přes rozpadající se, životu nebezpečný most, visící nad hlubokou propastí vysokých hor. Pro scénu proto muselo vzniknout kompletní CGI prostředí a z natočeného materiálu byly použity jen herecké akce.
Další velmi rozsáhlou prací studia bylo úvodních zhruba patnáct minut filmu, jež byly rovněž natočeny kompletně  na zeleném pozadí.
Zajímavostí těchto scén není pouze počítačem generované prostředí, ale i vytvoření digitálních herců pro bojové akce.

Jedná se o technologii použitou například při dokončování filmu Pán prstenů.
Když si uvědomíme, že film obsahuje více než tisíc trikových záběrů, zjistíme, že se jedná prakticky o každý druhý. Nalezneme zde tedy všechny typy vizuálních efektů: Charakterovou animací démonů počínaje, přes digitální herce, fyzikální efekty až po digitální dokreslování. 

Ve studiu Universal Production Partners na tomto projektu pracovalo osmdesát specialistů necelý rok,aby vyhovělo náročným požadavkům americké produkce a dostálo všem termínům.
Bylo velkou ctí pro Víta Komrzý - producenta VFX, Viktora Mullera - VFX supervizora a celý tým UPP pracovat na tomto snímku po boku slavného producenta Charlese Rovena (Batman - Dark Knights, 12 monkies,..); Alexe Garntera (Get Smart,..), režiséra Dominica Seny (Gone in sixty second, Swordfish,...) a kameramana Amira Mokri (Transformers,...) a mnoha dalších. 
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