 
SYNOPSA 

Už niekoľko rokov je Heather na úteku pred temnými silami, o ktorých pôvode takmer nič netuší. V deň svojich 18-tich narodenín, po strašných nočných morách a náhlom zmiznutí otca si uvedomí, že už nie je tou Heather, ktorou bývala. Toto nové poznanie ju zavedie hlboko do sveta démonov a hrozí jej večné uväznenie v Silent Hill.  


Snímka Návrat do Silent Hill 3D je inšpirovaná sériou hororových videohier od japonského výrobcu Konami. Samotný dej bol upravený tak, aby vyhovoval požiadavkám filmového plátna. Ide o voľné pokračovanie hororu Silent Hill režiséra Christopha Gansa z roku 2006. Snímka nielenže naháňa hrôzu, ale prináša aj silný osobný zážitok divákom, ktorí poznajú svet Silent Hill, no i tým, čo ho práve objavujú.

Samuel Hadida je producentom oboch častí a na svojom konte má aj celú filmovú sériu Resident Evil. Poznamenáva, “Silent Hill nie je ako iné videohry. Ide o umelecké dielo, ktoré si zahráva s našimi pocitmi a vnímaním spôsobom, aký tu ešte nebol. Každý hráč prežije niečo jedinečné: v hre je osud, tajomstvá i temné stránky v nás. Veríme, že Návrat do Silent Hill 3D prinesie divákom podobný zážitok.” 


Návrat do Silent Hill 3D napísal a režíroval Michael J. Bassett. V hlavných úlohách sa predstavia Sean Bean, Deborah Kara Unger, Radha Mitchell, Adelaide Clemens, Kit Harington, Carrie-Anne Moss a Malcolm McDowell. 

SVET PRESAHUJÚCI ŽÁNER   

Producent Samuel Hadida pokračuje, “Japonskí tvorcovia série videohier Silent Hill sa naplno inšpirovali filmovými majstrami hororu, aby dosiahli čo najdokonalejší vizuálny a emotívny zážitok. Práve tento aspekt ich nepochybne zaradil k najúspešnejším videohrám všetkých čias. Prvá filmová adaptácia Christopha Gansa bola jedinečnou poctou videohrám a hororovému žánru. V Návrate do Silent Hill 3D  som chcel tento rozmer premeniť na most medzi strachom prežitým počas hry a napätím diváka v kinosále.”

  Po úspechu prvej snímky spoločnosť Konami privítala myšlienku rozbehnúť nový projekt. Samuel Hadida a jeho spolupracovník Don Carmody sa museli rozhodnúť, aký prístup zvolia tentokrát. Odpoveď prirodzene vyplynula z nezáväzného rozhovoru na festivale Comic-Con v San Diegu. Hadida a Michael J. Bassett tam propagovali film Solomon Kane. “Vedel som, že Michael je fanúšik videohier. Keď som sa na Comic-Cone zmienil, že pripravujem nový Silent Hill, ihneď chcel byť aj on jeho súčasťou.”

Bassett sa pustil do písania a výsledkom bol spletitý príbeh pozostávajúci z viacerých časových dimenzií a existenčných úrovní. Hadida vysvetľuje, “Michael mal vďaka videohrám potrebné schopnosti a znalosti na vytvorenie rozličných dejových aspektov. Ako režisér tiež vedel preniesť svoju víziu na filmové plátno. Kľúčovým prvkom je súhra rôzneho ponímania reality: hlavná hrdinka Heather sa vyrovnáva s realitou každodenného života, svojím duševným stavom, ktorý môže a nemusí byť odrazom skutočnosti, a s realitou sveta Silent Hill. Museli sme divákom umožniť doňho nazrieť a zároveň ich vtiahnuť hlbšie do jeho tajomstiev. Každý si môže príbeh vysvetliť po svojom až do momentu finálneho rozuzlenia.ˮ

Bassett vysvetľuje, “Mám rád filmy zahalené tajomstvom a nejasnosťou. Na pozadí Silent Hill je zložitá mýtická štruktúra zahŕňajúca rôzne symboly a náboženské organizácie ako Valtielov rád, Symbol slnka a Metatronova pečať. Snímka priblíži divákom náboženský fanatizmus, jeho dôsledky a absolútnu vieru, ktorá v skutočnosti vierou vôbec nie je.ˮ 

“Od začiatku bolo naším cieľom vytvoriť viac než len obyčajnú filmovú adaptáciu. Príbeh videohry a filmu je síce podobný, no nejde o jeho presnú kópiu. Chceli sme sa čo najviac držať tretej časti hry, no zároveň použiť postavy z prvého filmu a ďalej ich rozvinúť. Zohrávajú dôležitú úlohu vo vyvrcholení príbehu a dodávajú mu väčšiu dramatickosť.ˮ


Michael J. Bassett osobne navštívil spoločnosť Konami, kde práve prebiehala výroba novej videohry Silent Hill. Spoločne prejednali grafickú úpravu príšer a hlavné postavy. Konami jednoznačne podporila Bassetove nápady. Spomína, “Bolo super sadnúť si s nimi, porozprávať im náš príbeh, ktorý bol vlastne ich pozmenenou videohrou. Všetci sme do toho vložili maximum kreativity. Robiť pokračovanie filmu má tú výhodu, že nemusíte stavať všetko od základov. Výzva spočíva vo vylepšení základov. Verím, že sa nám to podarilo a určite sa tak stalo aj vďaka podpore zo strany Konami.ˮ





TVÁROU V TVÁR NOČNEJ MORE 
Adelaide Clemens je Heather Mason 
V roku 2011 zazrel Samuel Hadida na filmovom festivale Sundance mladú ženu, ktorá akoby z oka vypadla postave Heather Mason z tretej časti videohry Silent Hill. Čím viac sa o nej dozvedal, tým si bol istejší: Adelaide Clemens bola ako stvorená pre rolu Heather Mason.

Hadida spomína, “Vyžaruje zvláštnu energiu. Povedala mi, že žila v mnohých krajinách a neustále sa sťahovala z miesta na miesto, presne ako Heather. Na kastingu bola skvelá a nám bolo jasné, že Adelaide je Heather.ˮ

Heather je nová identita dievčatka menom Sharon, ktoré v prvej časti zmizne v Silent Hill. Teraz má osemnásť a už síce netrpí námesačnosťou, no vo svojich nočných morách sa stále ocitá na nebezpečných miestach. Silent Hill ju neprestáva prenasledovať. Návrat do Silent Hill 3D je nadčasový príbeh, v ktorom Heather odhalí svoju skutočnú identitu. Tento proces bude obnášať stretnutie s Temnou Alessou, diabolskou dvojičkou, tiež v podaní Clemens.

Don Carmody dodáva, “Nehľadali sme ďalších hercov, pokým sme nemali obsadenú Heather. Keď sa tak stalo, prizvali sme Kita Haringtona do úlohy Vincenta. Oni dvaja posúvajú príbeh dopredu. 

Adelaide Clemes priznáva, “Scenár vyžadoval neskutočnú škálu emócii, akcií, gest. Rola Heather pre mňa predstavovala úžasnú príležitosť a zároveň obnášala značné fyzické a psychické požiadavky. Pred každým nakrúcaním som sa musela z plného hrdla vykričať, aby som sa lepšie sústredila. Náhle a silné kričanie mi pomáha lepšie sa na veci sústrediť. Od toho momentu všetko riadi inštinkt – moje telo sa hýbe a koná samo od seba.ˮ

Adelaide pokračuje, “Žiť v Silent Hill je nezvyčajné, prekrásne. Počas narkúcania som sa cítila úplne ponorená do toho sveta, mimo akejkoľvek reality, ktorú som predtým poznala. Bolo to úžasné. Snímka je vizuálne prepracovaná, plná výkrikov, momentov prekvapenia, hrôzostrašných príšer, protéz a divných pachov – je to vzrušujúce! Diváci sa budú báť a zároveň si klásť otázky a možno ich to aj trochu zmení. Čo sa týka strachu, poviem vám, doteraz ma máta v snoch scéna so sestričkami! Báli sme sa ako malé deti a pritom sme vedeli, že nám nič nehrozí.ˮ 

Zaujímavý okamih nastal aj pri spolupráci s Carrie-Anne Moss. Mimo nakrúcania sa  priateľsky bavila s Adelaide, no akonáhle sa ocitli na filmovej scéne, bola ako vymenená. Adelaide hovorí, “Prestala sa so mnou rozprávať a držala si metrový odstup. Neuvedomila som si to, až kým sa nezapli kamery. Podišla ku mne a položila mi ruku na tvár. Nikdy v živote som necítila väčšie narušenie osobného priestoru. Zachvela som sa. Bol to fascinujúci a silný zážitok.ˮ 
ÍSŤ SI VLASTNOU CESTOU   
Kit Harington je Vincent Carter 

Aj napriek tomu, že sa Heather vyhýba akýmkoľvek priateľstvám, Vincentovi Carterovi sa podarí s ňou zblížiť. Vincent sa vo filme objaví po prvýkrát, no fanúšikom videohier ho netreba predstavovať. Zatiaľ čo v hre ide o okrajovú postavu, v Návrate do Silent Hill 3D sa stáva kľúčovým protagonistom. Rovnako ako Heather, aj on je v škole nováčikom a jeho pôvod je zahalený rúškou tajomstva. Chce sa stať jej priateľom.  

Michael J. Bassett spomína na kasting s Kitom Haringtonom, “Vošiel do dverí a stál pred nami Vincent! Presvedčil nás svojím výkonom a na rozdiel od Adelaide, ktorá sa na postavu z videohry podobá, Kit je od virtuálneho Vincenta úplne odlišný.ˮ


 Herec o svojej postave hovorí, “Vincent sa spočiatku javí ako spoločenský mladý muž hľadajúci nových priateľov. Skutočnosť je však iná. Bola to herecky náročná postava, pretože má mnoho tvárí – Vincentovo správanie k okoliu ani v najmenšom nereflektuje to, čo sa deje v jeho vnútri. Keď stretne Heather, začne o mnohých veciach pochybovať. Má pred sebou neľahkú dilemu a postupne sa stáva zaujímavým záporným hrdinom.”   

Kit dodáva, “Nakrúcanie Návratu do Silent Hill 3D bolo bizarným, zábavným a zároveň surreálnym zážitkom. Dodnes sa vkráda do mojich snov. Naháňajú ma sestričky, obludy, skrátka všetko, čo je hrôzostrašné a ohyzdné. Atmosféra pri nakrúcaní bola však úplne opačná. Michael vždy vytváral priateľské prostredie. Pomohol mi porozumieť svetu Silent Hill.”  
SEAN BEAN, RADHA MITCHELL A DEBORAH KARA SA VRACAJÚ DO SILENT HILL 
Sean Bean je Harry Mason 

Sean Bean, ktorý sa predstaví v úlohe otca Heather, vysvetľuje, “O filmovom pokračovaní Silent Hill sa hovorilo už roky. Vždy som zastával názor, že tento svet má v sebe čosi nezvyčajné, jedinečné, živelné a znepokojujúce.”


“Posledné obdobie bolo pre Harryho veľmi ťažké. Jeho žena sa stratila v Silent Hill, sám vychováva dcéru a neustále sa musia sťahovať z miesta na miesto. Harry sa možno príliš bojí o dcérku, no vzhľadom na okolnosti je to pochopiteľné. V prvej časti mal skôr pasívnu rolu. Tentokrát sa jeho postava dostáva do popredia.”   
Radha Mitchell je Rose Da Silva 
Rose Da Silva je matka Heather a Harryho žena. Je uväznená v Silent Hill a stáva sa pomerne tajomnou postavou. Radha Mitchell poznamenáva, “Bolo skvelé opäť si zahrať Rose. Zjaví sa na okamih manželovi, iba ako vlastný odraz. V prchavých, smutných momentoch lepšie porozumieme obetavosti rodičov vynaloženej na záchranu dcérky. Je to poetické. Aj v samotnej videohre nájdete popri hororových scénach mnoho dojímavých momentov.”
Deborah Kara Unger je Dahlia Gillespie 
Deborah Kara Unger si opäť zahrá Dahliu Gillespie, Alessinu matku. Herečka priznáva, “Milujem Dahliu! Je to bizarná žena naháňajúca strach, ktorá vyzerá na sedemdesiat. Opäť prichádza so svojou záhadnou múdrosťou a tentokrát priamo k Heather. Akonáhle som sa ocitla na nakrúcaní a vo svete Silent Hill, prebudila sa vo mne Dahlia. Úplne vás to pohltí. Znie to trochu divne, no sú to silné postavy a Silent Hill je skutočne nevšedný svet.”

Samuel Hadida dodáva, “Dahlia si z prvej časti filmu odniesla veľké tajomstvo. Nabáda divákov, aby sa zamysleli nad morálnymi hodnotami, zatiaľ čo nám pomaly odhaľuje aj svoje vnútro. Bolo zrejmé, že s Deborah opäť počítame a nenecháme si ujsť jej výkon. Sme radi, že sa vrátila do Silent Hill.”
CARRIE-ANNE MOSS, MALCOLM McDOWELL A MARTIN DONOVAN SPOZNÁVAJÚ SILENT HILLL 
Carrie-Anne Moss je Claudia Wolf 

Claudia Wolf jednou z hlavných postáv filmu. Čím viac sa o nej dozvedáme, tým viac zimomriaviek nám behá po tele. Claudia Wolf uzrela svetlo sveta v tretej časti videohry Silent Hill 3. Carrie-Anne Moss, ktorá ju stvárnila vo filme ju považuje za vodkyňu Rádu.

Moss hovorí, “Claudia je mocná žena, vodkyňa rozhodnutá očistiť svet od hriechov. Má v sebe podivný materinský inštinkt a  je pripravená obetovať viere čokoľvek. Je naplno oddaná svojmu presvedčeniu a domnieva sa, že všetko čo robí má svoje dôvody.” 


“Videla som prvú časť filmu a veľmi som si chcela zahrať v dvojke!” hovorí Moss. “Nekonečné hodiny obliekania sa do kostýmu, dlhé prechádzky po drevenej podlahe v opustenej továrni, mrazivý vzduch vo vnútri, kam cez hrubé steny neprenikli snečné lúče, studený dážď pretekajúci cez spráchnivenú strechu – to všetko pre mňa bolo skvelou inšpiráciou pre rolu najvyššej kňažky Rádu.” 
Malcolm McDowell je Leonard Wolf 
Malcolm McDowell sa predstaví v úlohe Leonarda, bývalého vodcu Rádu, teraz už len slepca ponechaného napospas osudu v Cele S12 nemocnice Brookhaven v Silent Hill. Leonard, umiestnený do tohto zariadenia a obvinený zo spriahnutia sa s Temnotou má tajomstvo, ktoré Heather pocíti na vlastnej koži.  
   
McDowell priznáva, “Vždy som sa bál hororov. Príliš sa nechám uniesť a zakaždým sa vyľakám. Zo začiatku som si nebol istý myšlienkou, mať po celom tele pripevnené protézy, no patria už k postave. Nakoniec bola zábava zahrať si nevrlého starého pána. Vlasy a mejkap mi spravili tak dokonale, že som sa cítil ako vo videohre. Scény, v ktorých sa objavím sú vizuálne pôsobivé, napínavé a  nesmierne uspokojivé.”   
Basset dodáva, “Je nakazený temnotou, pred ktorou sa navonok snažil uchrániť. Claudia vyženie Leonarda, svojho otca, a zamkne ho v miestnosti. Stráži ho šialený starec, ktorý je kľúčom k informácii dôležitej pre Heather. Vo videohre ho najskôr počujete mimo obrazovky v telefóne, no neuvidíte ho v ľudskej podobe. Až neskôr sa zjaví ako ohavné monštrum.”
Martin Donovan je Douglas Cartland 
Douglas Cartland, súkromný detektív, je poverený úlohou nájsť Hetaher Mason. Netuší, kto ho najal, avšak čoskoro si uvedomí, že jeho “zamestnávatelia” nemajú zľutovanie. Douglas sa stáva figúrkou v rukách Rádu Valtiela a jednou z mála postáv, ktoré spájajú Silent Hill s vonkajším svetom.

Martin Donovan vysvetľuje, “Vzťah mojej postavy a Heather sa v dôsledku náhlych udalostí postupne mení z nepriateľstva na spojenectvo. Ani jeden z nás netuší, čo zamýšľa ten druhý. Obaja ideme za niečím, čo patrí mocným silám, o ktorých vieme len veľmi málo.“
MONŠTRÁ V SILENT HILL     

Premenlivá realita sveta Silent Hill predstavuje jeden z najdynamickejších aspektov snímky. Postavy objavujú reflexiu seba samých v inej realite, inej perspektíve, pričom vidia vlastné túžby, pocity a strach. 


Michael J. Bassett vysvetľuje, “Ide o jeden zo spoločných prvkov, ktorý sa nachádza v hre i vo filme. Hrôza je zakorenená hlboko v podvedomí človeka. To, čo sa skrýva vo vnútri každého z nás sa mení na skutočnosť. Naše súkromie, tajomstvá, vžité návyky sa stávajú hnacím motorom filmu. Zrejmé je to najmä v prípade netvorov a ich hlade po našom strachu. Výsledok je ohromujúci.”   

“Monštrá v Silent Hill sú ukážkou toho, čo to miesto urobí s ľudskou mysľou. Jedná sa o veľmi rafinovaný, zložitý svet a naším cieľom je, aby diváci prenikli do jeho hĺbky.”


 Maskér Patrick Tatopoulos a tvorca špeciálnych efektov Paul Jones si zopakovali spoluprácu a opäť vdýchli život hrôzostrašným monštrám a kreatúram...
ČERVENÁ PYRAMÍDA   

Impozantný, kultový, mocný a nepochybne vražedný. Taký je zabijak Červená pyramída, ktorý sa po prvýkrát objavil v druhej časti videohry Silent Hill. Jeho zjav naháňajúci zimomriavky ste mohli vidieť aj v prvej časti Silent Hill režiséra Christopha Gansa.


“Vo videohre je zhmotnením psychózy postáv,” hovorí Basset. “Použil som ho znova, pretože je pozoruhodný po vizuálnej stránke. Má podobu kata, ktorý žil v kolónii Silent Hill v 17. storočí. Predstavuje otca, ochrancu Alessy. Pre mňa je symbolom prehnanej mužnosti – násilia a moci.”

Väčšinu deja Heather netuší, čo sa skrýva za činmi Červenej pyramídy. Je presvedčená, že je hrozbou. “Slúži vyššej moci a je uväznený v Silent Hill,” hovorí Basset. “Neprestáva byť v strehu. Je to tvor, ktorý má v sebe čosi viac, než len povrchný strach, násilníctvo a agresivitu typické pre netvory v Silent Hill. Jeho konanie má vyšší cieľ.”

V role Červenej pyramídy uvidíte Roberta Campanellu. Basset vysvetľuje, prečo vybrali práve jeho, “Je to tanečník. Okrem toho má na starosti pohybovú stránku príšer v celom filme. Nejaký čas som zvažoval obsadiť do tejto úlohy fyzicky zdatnejšieho chlapa. Červená pyramída sa pohybuje špecifickým, úmorným spôsobom a Roberto ho dokáže vystihnúť. Skúšali sme to aj s ľahšou, sklolaminátovou maskou. Takmer nič cez ňu nevidel. Vyrobili sme teda verziu s malými otvormi. Zistili sme, že maska zavadzia pri pohybe rukami. Bojové scény sme preto museli nakrúcať spomalene, aby sa mu ľahšie hýbalo.” 
SESTRIČKY   

Každý, kto prekročí brány Silent Hill vie, že sa od týchto vražedných dám musí držať veľmi, veľmi ďaleko. Nanešťastie, Vincent a Heather nemajú možnosť stretnutiu predísť. Ohavne znetvorené sestričky stoja nehybne až do momentu, kým ich aj ten najslabší zvuk nevyprovokuje k útoku.


“Naši priaznivci majú obzvlášť radi sestričky,” hovorí Basset. “Sú to groteskné sexy dámy v obtiahnutých latexových kostýmoch pripravené vytrhnúť vám vnútornosti. V prvej časti sa mi fakt páčili a chcel som ich použiť aj vo svojom filme, ibaže trochu inak. Vedel som, že dej bude zasadený do nemocničného prostredia a to bola ideálna príležitosť priviesť ich späť.”
 

Režisér tentokrát vyhľadal “pohybovo zdatenšiu” skupinu žien. “V úvodnej scéne prebehne kamera pomedzi sestričky, ktoré sú všemožne ohnuté a vykrútené. Len zopár tanečníkov to dokáže a preto sme oslovili skupinu profesionálok, aby nám predviedli zopár zložitejších manévrov.”    

Tvorca vizuálnych efektov Paul Jones a jeho tím museli sestričkám zamaľovať každý vyčnievajúci kúsok kože, potom ich navliecť do latexových kostýmov a nakoniec im zakryť tvár ohavnou latexovou maskou. Čím to je, že sú sestričky také populárne? Basset verí, že “je to kombináciou ich hororovej podstaty, spôsobu, akým sa hýbu a ošatením. Sú odpudzujúce a zároveň sexy, čo vytvára isté napätie. Sestričky predstavujú ideálne monštrá v panteóne Silent Hill, pretože vo vás vyvolávajú dva diametrálne odlišné pocity naraz.”
MISIONÁRKA  
“Vo filme sa objaví aj úplne nová bytosť. Nenájdete ju v žiadnej z videohier,” opisuje Basset záhadnú ženskú bytosť známu len pod prezývkou Misionárka. “Misionárka zosobňuje matku, niekedy v pravom slova zmysle. Chcel som vytvoriť postavu, ktorá by bola protipólom Červenej pyramídy a jeho  mužskosti. Predstavil som si jeho beštiálnu silu v boji proti divokým čepeľám Misionárky. Fakt, že nemá oči je typickým prvkom Silent Hill.”
Vzhľad Misionárky sa zrodil v mysli Patricka Tatopoulosa. Tvorca špeciálnych efektov Paul Jones spomína, “Jednou zo silných stránok Patricka je, že vytvára kultové dizajny. Postava Misionárky, najväčšieho zabijaka zo Silent Hill, je voľne inšpirovaná jednou z postáv videohry. Upravili sme ju tak, aby zapadla do Michaelovho príbehu. Jej výzor je však originálny. Má tvár takmer bez výrazu, pery skrútené do nevrlého úškrnu, vpadnuté oči bez viečok a hlavu jej zviera čosi ako stredoveká pasca na medvede so štyrmi pohybujúcimi sa čepeľami. Ďalšie čepele sme jej pripevnili na končatiny.”  
Jones a jeho tridsaťčlenný tím ľudí museli vytvoriť dvadsať rôznych verzii Misionárkinej hlavy, až kým nedosiahli dokonalý 3D efekt zo všetkých uhlov. Samotný kostým sa skladal z vyše sto častí. “Niektoré pochádzali z osvedčených priemyselných materiálov a iné boli naopak šité na mieru,” hovorí Jones.
VÍZIA NEVŠEDNÉHO SVETA    

Michael J. Bassett si myslí, že “vizuálny svet videohry je rozsiahly a prepracovaný. Silent Hill mi pripomína Danteho predstavy o pekle, podobne ako ho maľovali Hieronymus Bosch, Francisco de Goya alebo William Blake. Chcel som vytvoriť farebnú škálu s pomocou povrchových štruktúr, svetla a celkovej atmosféry.ˮ

“Inšpiráciou mi bol napríklad Jakubov rebrík režiséra Adriana Lynea, v ktorom spojil živé s hrôzostrašným, hranice neba s peklom. Neskôr som sa dozvedel, že tento film slúžil  tvorivému tímu zo spoločnosti Konami ako hlavná inšpirácia! Nechceli sme však nikoho kopírovať – prišli sme s vlastnými nápadmi.ˮ

Samuel Hadida poznamenáva na margo výpravy, “Film bol v tomto smere dosť náročný. V Silent Hill sú miesta rovnako dôležité ako samotné postavy a je ich tam skutočne veľa: ulice zdevastované Temnotou, úzke chodby, spustnuté miestnosti, zábavný park, kaplnka. Všetky miesta sme vytvorili od základu a sú obrazom tohto opusteného sveta. Zamerali sme sa aj na kontrast vnútorných a vonkajších priestorov, použijúc prevažne zelenú a šedú pre exteriéry a hrdzavo hnedú pre interiéry, ktoré sú s postupujúcim dejom čoraz tmavšie.ˮ    


Filmové scény, vytvorené vedúcou výpravy Aliciou Keywan, symbolizujú estetiku totálne schátralého a rozpadajúceho sa sveta. Platí to najmä v prípade zábavného parku Lakeside postaveného na brehu Ontaria v Toronte. Michael J. Bassett hovorí, “Keď ako dieťa navštívite takéto miesto, všetko sa vám zdá obrovské, nablýskané a v ušiach vám duní nezvučná hudobná zlátanina. Je to magické a desivé zároveň. Kolotoč v Lakeside je výstižným príkladom tohto zvláštneho prostredia: zamrznuté koníky, uväznené na jednom mieste s tyčami zabodnutými do chrbta, ktoré vás vozia stále dookola. Tieto momenty divákov preniesú do minulosti a pri nostalgických spomienkach im prebehne mráz po chrbte – je to podobné ako s klaunami, ktorí sú podľa mňa démonmi na zemi.ˮ

Alicia Keywan spomína, “Keď som stretla Michaela po prvýkrát, ukázal mi grafický návrh kolotoča a okolitého prostredia. Bol to neuveriteľný zdroj inšpirácie. Podarilo sa nám zohnať pôvodný kolotoč z 50-tych rokov, ktorý sme prerobili na hrôzostrašnú atrakciu. Každý detail bol dôkladne premyslený a mal konkrétny význam. Použili sme popraskanú farbu a vysušenú krv. Dorobili sme podlahu z plexiskla, aby cez ňu mohlo prechádzať červené svetlo. Výsledok bol skutočne pôsobivý.ˮ


Výpravný tím sa v mnohom inšpiroval priamo videohrou. Basset hovorí, “Trochu sme sa zabavili a použili vo filme rôzne indície – napríklad do motela sme umiestnili červenú lodičku, ktorá predstavuje strategický objekt hry.ˮ
NAKRÚCANIE V 3D  

Michael J. Bassett poznamenáva, “Svet Heather tvorí škola, domov a zopár ďalších lokalít. Sú to drsné, nezáživné a depresívne miesta. Keď začne analyzovať svoje nočné mory a vzdialenú realitu, formát 3D umožní divákom prežiť dej autentickejšie.ˮ 

Kameraman Maxime Alexandre dodáva, “Nakrúcanie v 3D je dosť zložité a vyžaduje nesmierne náročnú techniku v porovnaní s technológiou 2D. Existujú presné pravidlá týkajúce sa osvetlenia a pohybu. Vďaka Samuelovi a Donovi sme mohli nakrúcať s pomocou najmodernejšieho vybavenia, dokonca i niekoľkých prototypov. Okrem toho sme sa odklonili od zaužívaných postupov pri nakrúcaní 3D filmu a namiesto toho sme použili pohyblivý steadycam. To nám umožnilo nájsť kompromis medzi našou predstavou a technickými možnosťami. Výsledkom bola väčšia tvorivá sloboda, ktorá nie je bežná pri 3D formáte. “Nikdy nezabudnem na prvý deň nakrúcania. Išlo o veľmi jednoduchú scénu: Heather kráča po školskej chodbe. Avšak spôsob, akým sme to urobili by ste nenašli v žiadnych príručkách pre 3D kameru. Záber, ktorý sme vytvorili je vynikajúci. Predstavuje skutočné filmárske umenie vo svete 3D evolúcie,” hovorí Maxime Alexandre.   
O HERCOCH      
ADELAIDE CLEMENS (Heather Mason/Alessa) 

Nedávno si zahrala v nezávislom horovom trileri režiséra Ryuheia Kitamuru No One Lives po boku Luka Evansa a Dereka Magyara. V roku 2013 ju budete mať možnosť vidieť vo filmovej adaptácii svetoznámeho románu F. Scotta Fitzgeralda Veľký Gatsby v hlavnej úlohe s Leonardom DiCapriom. Z jej ďalších snímok spomeňme: austrálsky triler Wasted on the Young; nezávislú snímku Vampire; X-Men Origins: Wolverine; a Generation Um...   
KIT HARINGTON (Vincent Carter) 

Už pred ukončením vysokoškolského štúdia bol známym divadelným hercom v  londýnskej štvrti West End. Neskôr si zahral v televíznom seriáli “Game of Thronesˮ. Onedlho bude mať premiéru celovečerná dráma The Seventh Son režiséra Sergeja Bodrova, kde sa objaví po boku Julianne Moore a Jeffa Bridgesa.
CARRIE-ANNE MOSS (Claudia Wolf) 

Odkedy si zahrala vo filmovej sci-fi sérii Matrix – Matrix, Matrix Reloaded a Matrix Revolutions, stala sa z nej jedna z najžiadanejších herečiek Hollywoodu. Zahrala si v mnohých úspešných snímkach, ako napríklad: Akcia Pelikán s Burtom Reynoldsom a Richardom Dreyfussom; Červená planéta s Valom Kilmerom; Čokoláda s Juliette Binoche, Johnny Deppom a Dame Judy Dench; Memento s Guy Pearceom; Podozrenie nula s  Aaronom Eckhartom a Sir Benom Kingsleym; a ďalších.   

O TVORCOCH 
MICHAEL J. BASSETT (scenár, réžia) 

Bassetovym prvým celovečerným filomom bol horor Mŕtva hliadka z prostredia prvej svetovej vojny, ku ktorej napísal aj scenár. V roku 2010 režíroval dobrodružnú fantasy snímku Solomon Kane. 
SAMUEL HADIDA (produkcia)
Patrí k najúspešnejším producentom a distribútorom vo filmovom priemysle. Spolu s bratom Victorom sa zaslúžili o rozvoj svojej rodinnej spoločnosti Metropolitan FilmExport založenej začiatkom  80-tych rokov, ktorá je v súčasnosti jedným z najväčších a najúspešnejších nezávislých distribútorov filmov v anglickom jazyku vo Francúzsku. Prvá snímka, ktorú Hadida produkoval bola Pravdivá romanca režiséra Tonyho Scotta podľa scenára Quentina Tarantina. Nasledovali: Imaginarium Dr. Parnassa (r. Terry Gilliam); Solomon Kane (r. Michael J. Bassett); Domino (r. Tony Scott); filmová séria Resident Evil s Millou Jovovich; Parfum: Príbeh vraha (r. Tom Tykwer); Most osudu s Robertom De Nirom; El Aura (r. Fabián Bielinsky); Pavúk (r. David Cronenberg);  spolupracoval tiež ako výkonný producent na snímke Georga Clooneyho Dobrú noc a veľa šťastia.           

